
!!!!!!日前，由上海工程
技术大学管理学院分团
委学生会学术部主办，
英语沙龙协办的“!"#

$"%&' () *+,-./"”活动
如火如荼地展开，活动
得到了同学们的积极配
合和广泛参与。

英语角活动由一
个有趣的猜英语词汇
游戏开始。同学们尽自
己最大努力地用英语
和肢体语言表达屏幕
上的词组。各组同学协
调配合，游戏圆满完
成，并评出了最佳组
合，拉开了此次活动的
序幕。短暂的热身后，
来自美国的外教老师
0#&,.(先进行了自我介
绍，语言幽默诙谐，畅
谈了自己在美国时的
大学生活，让在座的同
学真切感受到异国大
学与本土大学的异同。
随后 12&,.(老师以经常
被人们所提及的美式
英语与英式英语有什
么不同这个问题，开始
了 3&22 4%-5，从发音与
用语习惯比较解释了两个国家
之间英语的差别，台下的同学们
纷纷交流自己的想法，气氛十分
活跃。伴着雷动的掌声与意犹未
尽，12&,.( 老师结束了今天的交
流，活动也进行到了最精彩的一
部分：对《狮子王》的配音。在一
片欢笑声中活动渐入尾声，最后
管理学院分团委学生会副主席
舒畅为游戏中获胜的两组颁奖，
一个半小时的活动顺利落下帷
幕。

上海工程技术大学 黄倩芸
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宅男技术创业
团队最初的四个人都是交大电

院 6778级的研究生，在本科共同完
成大作业的时候就已经相互认识了。
那时，大家的精力还都是在学习上，
各自打算着读研、出国。到了研究生
阶段，有了更多自由时间的他们聚到
一起，尝试着做一些感兴趣的事情。
前期，他们的一个项目，主打 )&##

9&.4.+,的开源文学社区，日后在中科
院技术创新大赛中获奖，为他们赢得
了 67万的奖学金。后来，他们开发了
一个基于 :./%4(的引擎，拥有非常好
的物理渲染效果和性能，在业界被称
赞为“达到了 6;<=的效果”。再后来，
他们和盛大公司合作开发了“泡泡英
雄”，出色的表现甚至让盛大萌生了
收购他们团队的想法。
经过一番思考和挣扎，他们还是

拒绝了盛大的橄榄枝，决心走自己的
原创道路。67>>年，他们致力于原创
.?1游戏的创作，并推出了自己的第
一款 .@"(+2平台的游戏———A-B '2 6

4"2 '((+。这是一款典型的萌系美少
女游戏，集敏捷飞行动作解谜闯关于
一体，有着独一无二的操作方式。8月
C7日发布，没有经过任何宣传，到了
>>月已有了 C777的下载量。团队跟
发行商签订商业协议，上线三天之
后，在苹果应用商店首页就得到日本
区、美国区的推荐。

昨天今日明朝
其实，“宅男们”的创业路并不像

成绩所反映的那样顺利。
最初的一年里，没有赞助，最多

的时候一周要工作七天，一天工作十
几个小时，再加上程序一般都是在深
夜写出来的，刘伟笑称，那时过的是
美国时间。“或许很多人认为，成功都
要经历很多困难的，但其实这一路走
来真的没有那么辛苦。”刘伟如是说，

“有了兴趣，奋斗的日子也可以很充
实的。”当然，他也意识到，“米哈游”
一直都将主要精力放在技术上，基本
没遇到过经营上的问题，每次团队扩
充，他们认可的都是志同道合的高技
术人才，“至少水平和我们一样，甚至
是比我们强”。
提到未来的发展，刘伟透露，其

实他们还有一个“很浪漫主义的梦
想”，那就是填补国内 DEF领域的空
缺，打造国内同人游戏品牌。尽管现
在已经得到了天使基金的投资，但是
刘伟和他的团队并没有任何松懈。的
确，“宅”文化和 DEF产业在中国还
是一个比较小众的概念，当然，随着
G7、87后们逐渐走向社会，DEF产业
也会更多地为人们所熟知和重视，
“我们开发的萌系美少女游戏肯定比
团购、订餐之类的项目更受欢迎H ”刘
伟对自己的团队充满信心。

感谢感动感想
回首走过的三年，刘伟感慨良

多。“很感谢当初帮助我们、体谅我们
的导师，还有那些给予我们鼓励和支
持的同学们”。刘伟也没有忘记自己
的父母，虽然他至今都没和父母说清
楚自己做的是什么游戏，但是父母依
旧毫不动摇地支持儿子去追求梦想。
“有梦想是好事，但还要有追求梦想
的勇气和信心，无论成功还是失败，
梦想都是值得我们去付出去拼搏
的。”刘伟慨叹，研究生的这两年半，
觉得自己最大的收获就是找到了梦
想，找回了激情，所以他想对所有交
大人说一句：“交大人，别丢了梦想！”
这就是“米哈游”们。他们是技

术牛人，但还追着动漫新番；他们为
了作品而不遗余力，却对过去的成绩
淡然处之。相信他们能在这条创业的
路上越走越远，给我们带来一个最绚
烂的二次元世界。

上海交通大学 杨艺 黄明欣

!!!!!!文化引领风尚，校园成就梦
想。日前，“青春节拍”———大学
生校园文化艺术汇演在上海师
范大学徐汇校区上演。本次汇演
所有节目有各学院选送，使高雅
文化与群众参与相得益彰，专业
教育与艺术教育交相辉映。来自
各个学院的师大学子通过声乐、
器乐、舞蹈和戏剧等艺术形式，
呈现了一道校园文化盛宴。

艺术汇演融入了古今中外
的艺术特色，既有传统的歌舞表
演，融入了许多新元素：人文与
传播学院的配乐诗朗诵讲述了
学子们爱校荣校的赤子情怀；教
育学院的木偶则展现了专业与
艺术相结合的魅力；外国语学
院、生命与环境学院、谢晋影视
艺术学院、金融学院、建筑工程
学院同学们联袂现唱的校园歌
曲充满着校园气息；马克思主义
学院、商学院、体育学院、法政学
院的学生们联合带来古筝、书

法、太极表演，展现了师大浓郁
的人文气息；谢晋影视艺术学院
的学生则以青春的方式演绎经
典歌剧选段和红色革命短剧，令
人耳目一新；体育学院的啦啦
操、对外汉语学院的爵士舞让人
感受到青春洋溢的激情；教育学
院、数理学院、旅游学院、信息与
机电学院、法政学院的藏族学
生、维族学生献演的民族舞蹈富
有浓郁的民族风情，精湛的舞技
更是令人叫绝；由高水平运动队
带来的武术表演刚则如霹雳惊
鸿，柔若海底游龙，着实惊艳全
场；音乐学院学生的励志舞蹈和
爱国歌曲联唱则将晚会推向了
高潮。

校园中，同学们纷纷通过
微博直播与会场内进行同步交
流，相关微博被大量转载，引起
了一阵“文艺旋风”。同学们还
积极留言，数理学院的叶雯雯
说：“通过文艺演出，让我感受

到身边真是有种‘卧虎藏龙’的
感觉！也激励我全面发展的信
心！”金融学院傅佳妮激动地
说：“看到身边的好友站上舞台
展现风采，真是令人激动！我也
要积极向他们学习，争取早日
站上自己的舞台！”

本次演出是全国第三届大
学生艺术节后，上师大第一次大
规模的群众性艺术汇演。演出以
“业余为主，专业为辅”，本研互
动，通过群众性艺术展演为校园
师生提供高质量的文化大餐，也
为“文化育人”搭建有效的舞台。
表演者、法政学院 67>7级学生
柳梦楚说，文艺演出为自己搭建
了一个梦想的舞台。“通过自编
自导自演，能站上梦想的舞台令
人兴奋！虽然高强度的训练十分
辛苦，甚至让我们气馁，但我们
团队互相鼓励，最后圆满地完成
了目标。”

上海师范大学 肖伟

华理学子齐赞
美哉！新体育馆

校园文艺比美 青春节拍飞扬
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!!!!!!华东理工大学奉贤校区
的新体育馆近日开放之后，许
多同学迫不及待地进馆体验
了一番，现在，就让我们跟随
他们的脚步一同畅游新体育
馆，感受运动带来的激情吧！

独特优雅外观
从远处看新体育馆，外观

给人的感觉如同是一架钢琴，
一侧笔直简单，一侧则是优雅
圆滑的弧线，让人不禁猜想，
设计者是否是在向我们传达
“艺术可以与运动完美融合”
的理念？

新体育馆是一组具有教
学训练和比赛表演等综合功
能的建筑群，共有两幢建筑，
分别为比赛馆和训练馆。“虽
然主馆没有想象中的大，但却
给人感觉十分精致。”谈到对
体育馆主馆的印象时，王诗怡
同学说，四周观众席没有靠
背，小巧而不显得拥挤，排列
成环的照明灯足以把主馆每
个角落都照亮，拱形的馆顶又
给人以开阔之感。

完备齐全设施
体育馆内，各类场馆十分

齐全，包括篮球室、排球室、乒
乓球室、羽毛球室和体操房
等。乒乓球室里一排排整齐的
球台，羽毛球场的开阔空间与
光亮的防滑木地板让人感觉
格外漂亮。
“以前的体育课由于场地

的限制，很多活动需要同学轮
流进行。”彭雁楠同学说，现

在，无论是乒乓球、排球、毽球
还是羽毛球都有专门的场馆，
供学生进行活动训练，小球、
大球也有分区，每个独立的小
馆都有充足的照明，不仅给学
生提供足够的活动空间，也减
少了课程相互之间的影响。

部分同学已幸运地在新
体育馆中上体育课了，但也
有些同学还在继续等待，不
禁对能享受这些全新设施的
同学羡慕不已。选修曲棍球
的吴伟锋同学感慨道：“每逢
阴雨天上课，我们只能躲在
室内做些基础活动，望天兴
叹。而体育馆里的同学却能
正常运动，我们这些‘苦孩
子’的心情也就只能是———
羡慕嫉妒恨！”

活力和谐氛围
如果在周五的下午在新

体育馆附近漫步，你一定会看
见这样的场景：有些同学在大
草坪上进行团日活动；有些同
学拿着球拍，迈着轻快的步子
向体育馆走去；有些同学拿出
毽球，迫不及待地在草地上边
走边踢起来。那种情景让你也
情不自禁地想加入其中。
对此，爱好体育活动的吴

浩同学说：“多姿多彩的体育
运动不断丰富着我们的大学
生活，体育场馆的落成也使得
天气不再能阻碍休闲运动，
‘宅男宅女’们也不能再以此
为借口，要变身为阳光健身男
女了。”
华东理工大学 华讯社

“ACG”，对于大多数 80、90后
们来说并不陌生，动画(Animation)、
漫画(Comic)、游戏(Game)，承载了
太多成长的记忆。“技术宅”，对于上
海交通大学电院的学生来说，更是一
个再熟悉不过的词，这或许就是很多
人的生活状态。
或许大多数人都认为这两个词和

理想、成功没什么关系，但就有那么
一群“技术宅男”，热爱着ACG，并凭
借着这份热爱，走上了创业之路。“新
新创业达人”季军以及上海市大学生
科技创业基金会的天使基金资助，出
道不久的他们已然硕果累累。他们，
就是以交大计算机系研究生为主力
成员的“米哈游”游戏开发团队。日
前，笔者通过采访
主 要 成 员 刘
伟，走近了这
个凭借热情
和代码触摸
理 想 的 团
队。


