
! ! ! !本报讯（记者 乐梦融）徐州博
物馆的镇馆之宝“西汉金缕玉衣”首
次被借入上海博物馆，这件国内出土
年代最早、玉片数量最多、玉质最好、
制作工艺最精的衣裳成了今天揭幕
的“鸿古余音：早期中国文明展”中的
“头号明星”。

该特展聚焦史前至两汉时期，通
过传世与考古发掘的文物精品，以剖
面式的解读方式来探求中华文明历
久弥新的内在动因。展览中，!!"件
（组）上海博物馆珍藏的甲骨、青铜

器、玉石器、陶器、漆木器、印章、钱币
和建筑模型等各类代表性文物将围绕
文字、统治、生活、信仰和葬仪五大主
题，探求中华文明的源流与发展及其
对后世的重大影响，引领观众开始一
段多维度、深层次的文明探索之旅。
与上博以往的展览模式相比，本

次展览打破了既定的文物门类，以历
史信息为线索，强调对早期中国文明
这一核心主题的文化演绎，力求揭示
展品与展品间的内在联系，借助“文
物组合”所构成的“故事链”，实现对

文物历史与艺术价值的深度挖掘。展
览的“文字”板块，通过史前刻符，商
周甲骨、金文，战国竹简、玉版及秦汉
篆隶文字，显示了完整的古汉字发展
脉络；“统治”版块，则通过象牙权杖、
青铜礼器等，反映出早期中国极具特
色的统治手段———礼制———与古器
物的关系；从各类器物上又可以找寻
从尧舜禹到商汤、周武、秦始皇等上
古帝王的遗迹；“生活”板块，从陶屋
到灯、镇、熏炉等室内用具，从漆木、
陶瓷、青铜器皿，从车马到狩猎，从度

量衡器到货币，从乐器到画像纹中的
宴乐图，多角度地展示了古人丰富的
生活形态和审美趣味；“信仰”板块中
的各种神人、神兽形象，是上古时代
诸多信仰对象中罕有的遗存；卜筮遗
存及《卜书》《周易》，则是古人对某种
通晓一切的神秘力量的求索；“葬仪”
板块通过各式侍女、乐舞及动物俑及
史前至汉代的葬玉，让观众了解古人
“事死如生”的观念及当时服饰、妆容
等信息。

展览将持续至 #月 !$日。

! ! ! !本报讯 （记者
陆梓华）由市教卫党
委、市教委主办的
%&'(年“青春放歌”
上海学生新年音乐会
昨晚在上海交响乐团
音乐厅举行。
这台音乐会由上

海学生交响乐团、上
海学生合唱团、上海
学生民乐团以及交响
乐、合唱、民乐联盟等
单位联袂演出，近
)&&&名学生以合唱、
民乐、交响乐的形式
演绎了民歌《壮乡童
趣》、《柴可夫斯基第
四交响曲第四乐章》、
交响合唱《布兰诗歌》
等中外音乐作品，生
动展示了上海青少年
学生的精神面貌和艺
术风采。

截至去年底，上
海已有学生类市级艺
术团 *+个，区级艺术
团 ,(" 个，形成了
)-&&多个艺术特色品
牌项目，共有 $,*&&

名学生参与其中。
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!不败金身"败于直觉

面对自己在《最强大脑》上的
首次“滑铁卢”，王昱珩显得有些
失落，他表示：“其实对我而言这
不是一场比赛，而是我个人的一
次对话。决定回来时我也想过，要
想不败，我只要不战就可以了。但
在当时那种情况下，我答应了大
家。这个题我做过测试，我可能一
开始运气太好，太乐观了。所以我
认为我不但可以在正确率上战胜
人工智能，在速度上也可以拉上
来。”

从节目中可以看到，王昱珩写
出的所有备选答案中，包含了正确
的选项，但最终抉择时他却选择了
错误的选项。这令不少网友深感
惋惜，对此，“名人堂”主席王峰表
示，这是人类共有、而机器不具有
的“直觉”造成的：“我想大家在考
试时也常会碰到这样的情况，两
个答案不确定时，最后划掉的那
个答案很有可能就是正确答案。
因为我们人类碰到不确定的情况
时，靠的是我们的感觉，而机器靠
的是数据，数据是最客观的，这可
能是我们人类的劣势。”

更加在乎!过程#经验"

“下国际象棋、围棋这样的游
戏对人类来说是很难的，能将这类
游戏玩好的人并不多。但计算机在
执行某些任务方面的确更具优势，
比如大数目的叠加等。但相反，几
乎所有人都非常擅长辨识人脸和
声音，因为进化迫使人类必须很好
地掌握这些方面的技能。《最强大
脑》这个节目有意思的地方就在
于，比赛的方向正是人类擅长的领
域。”百度首席科学家吴恩达昨天
接受记者采访时说。斯坦福大学教
授吴恩达是人工智能领域和机器
学习领域国际上最权威的学者之
一，三年前就入选《时代》杂志年度
全球最有影响力 )&&人，可以说是
“小度”背后的男人。不过作为一名
科学家，对于“小度”，吴恩达并没
有太多所谓胜负的执念。更多时
候，他在乎的，是人工智能与人类
互动的“过程和经验”，是人工智能
不断学习和提高的机会。

如何看待!人机大战"

当晚，新一轮关于“人工智能

./人类大脑究竟胜负如何”“人工
智能的发展将如何影响人类未来”
的讨论在网络上掀起。对此，《最强
大脑》首席科学总顾问刘嘉教授表
示，人机的切磋无论输赢都有重大
的意义。“我们让人工智能和人类
智能同台演习，就是为了让观众了
解人工智能现在已发展到怎样的
地步了。在未来的发展中，人和机
器又应该如何共同进化，如何让机
器更好地帮助人类。”

作为人工智能研发行业顶尖
的技术人员，吴恩达博士就“人机
大战”所具有的社会意义作了进一
步解释：“对于我们这些人工智能
的设计者来说，参与‘人机大战’，
就是要推动人工智能的发展，让它
更好地服务社会。毕竟从‘人工智
能’这个词来看，‘人工’在前，‘智
能’在后，人的因素还是最关键
的。通过每次比赛，人工智能也在
内化人类的认知经验，得到提高。
而我们的目的是造福人类，就像
王昱珩可以依靠人脸识别帮助警
方破案一样，我们的人工智能经
过发展同样也可以用来寻找失踪
儿童。人机共同进步，才具有更多
的社会意义。”

本报记者 孙佳音

! ! ! !仿佛凯文!凯利在"失控#中

的描述$%这一切都是关于天然

与&人'造物的联姻( )从 !"#$

年到 !%&'年初$人工智能&()'

的音量不断加大$ 阿尔法狗在

棋场上大杀四方$各种关于 ()

题材的新影视作品也受到人们

的青睐 ( 科技朋克 &*+,-. /

0123'风格主导的一系列作品$

"机械姬#"西部世界# 乃至漫

威宇宙中的人工智能元素都

受到追捧( 上周五晚$"最强大

脑#舞台上%不可战胜)的王昱

珩$ 也几乎戏剧性地输掉了与

机器人%小度)的两局对决(

作为一个人$我肯定是倾向

于人的$但也有那么一瞬间$我动

摇了***比拼现场$当机器人最

后拿下比赛$ 镜头之外紧张的工

程师们抱头痛哭时$那一刻$我相

信吴恩达所说的%机器参加比赛$

其实是对背后的科学家+技术人员

的一个考验( 如果机器输了$我们

的技术人员会吸取一些经验教训$

继续改进技术, 如果机器赢了$则

意味着人类技术的强大$也说明我

们中国的人工智能研究取得了巨

大的进步$我们应该感到自豪( )

忘记讲了$%小度) 背后$有

&4%%多名中美科学工作者和工

程师( 孙佳音
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! 黄釉陶狗&汉' 记者 郭新洋摄

! 百度机器人!小度"
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“““小小小度度度”””胜胜胜“““鬼鬼鬼才才才”””还还还是是是人人人赢赢赢
王王王昱昱昱珩珩珩“““不不不败败败金金金身身身”””终终终败败败于于于机机机器器器人人人

#$记 者

“小度”不是一个“人”

! $最强大脑%传奇选手王昱珩

上周五，在江苏卫视《最强大脑》“人机大战”的关键一局
中，素有“鬼才之眼”之称的传奇选手王昱珩，以0:2负于人工
智能，没能续写自己的不败神话。这一结果不仅令无数观众齐
呼“不敢相信”，更成就了百度机器人“小度”。后者在《最强大
脑》第四季舞台上，经过三轮紧张的比拼，成功取得了两胜一
平的成绩，从而获得了晋级脑王赛的资格。中国电视史上“人
机大战”首秀的结果让不少观众产生了一些担忧：“人工智能
发展得这么迅速，是不是会有彻底取代人类的一天？”


