
! ! ! !今天上午，第十一届“!"#$% &'(”中国
国际数码互动娱乐展览会在上海新国际博
览中心拉开了帷幕。作为全球数码互动娱
乐领域最具影响力的盛会，本届“!"#$%

&'(”主要由展览会、中国国际数码互动娱
乐产业高峰论坛（!)*+）、中国游戏商务大
会 （!, -.+）、中国游戏开发者大会
（+,)+）、世界移动游戏大会（/0,+）以及
丰富的大型活动组成，涵盖了专业展览、互
动展示、产业会议、贸易交流、公众活动等
多个领域。今天首先进行的是高峰论坛。

明天将开展的“+"#$% &'(”展览会展
馆设在浦东的新上海国际博览中心，记者
提前探营，目睹场馆内一片繁忙景象，工人
们正在紧张装台。

展事规模刷新纪录
作为每年夏季游戏界的狂欢盛事，

“+"#$% &'(”的规模每年都在刷新纪录：展
览面积多了 1222平方米，达到了空前的
34222平方米；参展厂商比去年又增加了
522余家，共计 642家国内外厂商带着 322

余款各种游戏亮相，这个数字也比去年多
了 522多款。关于观众人数的预测，主办方
很有信心地给出了：超过 72万的预期值。

高峰论坛独立亮相
本届中国国际数码互动娱乐产业高峰

论坛（!8*+）从中国游戏商务大会中独立
出来，以“琴、棋、书、画”作为四大主题板
块，并跨界邀请了中国游戏产业代表性人
物与影视界明星现场对话，纵谈游戏与影

视之间的不解之缘。

移动游戏势头强劲
开幕式上揭晓了中国游戏产业今年上

半年度的产业报告，其中关于游戏用户的
增长 9:6万人，占比仅为 7;9<，这表明中
国游戏用户已经进入了饱和期。但各大游
戏厂商对移动游戏的开发则刚刚方兴未
艾，国家工信部软件司副司长郭建兵将其
形容为，“游戏产业转入对用户的碎片时间
的争夺”。
基于游戏移动终端的已经基本完成了

普及过程，随着而来的就是利用这些终端

对游戏用户碎片时间进行争夺的阶段。当
前正处于高速发展、快速成长阶段的移动
游戏领域在本届“+"#$% &'(”表现出强劲
的发展势头，本届移动游戏展区（/0,+）
的展商数量和展示面积均空前扩大，腾
讯、网易、盛大、巨人、完美世界、畅游、蜗
牛、金山、游族、中国移动、中国电信、中国
联通、触控科技等中国主流游戏企业几乎
都在该领域谋求重大发展。今年高峰论坛
的主办方也顺应产业发展趋势在大会中
加大了移动元素，大会的主题与“+"#$%

&'(”一致设定为“游戏演绎梦想，移动畅
想未来”。 本报记者 罗震光
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! ! ! !本报讯（记者 罗震光）莫言拿下诺贝尔
文学奖后，关于他的哪部小说将被改编为电
影，一直是被猜测的焦点。昨日，记者获得确切
消息，莫言拿下诺贝尔之后的首部大银幕改编
作品业已锁定《藏宝图》。电影《藏宝图》已经正
式获广电总局批文，并获得拍摄许可证。
莫言的小说早在 =9>>年就有了“触电”的

经历，那年张艺谋凭借莫言同名小说改编的电
影《红高粱》摘得柏林金熊奖；在 7??@年，由莫
言的短篇小说《白狗秋千架》改编的电影《暖》，
在第 5:届东京国际电影节获得金麒麟大奖。
此后，莫言的小说就和大银幕绝缘至今。
《藏宝图》是莫言出版于 7??@年的中篇小

说，全长约四万余字，故事内核堪称盗墓小说
之鼻祖。就电影的改编方向，《藏宝图》的总制
片人余人略作透露，“电影《藏宝图》中的宝藏
正是由莫言小说原著中的‘虎须宝藏’的传说
而延展开来，传说中真正的虎须通体雪白剔
透，叼在嘴里就能看出身边人的本相是什么动
物……而莫言小说《藏宝图》的开篇第一句‘这
故事从头到尾只有一句真话：这故事从头到尾
没有一句真话’是解开剧情谜团的关键”。另
外，余人还表示电影剧本在改编时将保留莫言
式的魔幻现实主义风格。
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莫言获诺奖后的首部小
说改编电影锁定《藏宝图》，
故事堪称盗墓小说之鼻祖

第十一届中国国际数码互动娱乐展览会上午开幕

游戏商“铆牢”碎片时间

! !"#$%&'() &'(正在布展 本报记者 郭新洋 摄


