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“黑猫警长”下集
30年后“报到”
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! ! ! !你还记得红白机、小霸王、《超级玛丽》和《冒险岛》吗？
游戏主机曾经是打开中国游戏市场“潘多拉”魔盒的钥匙，
它伴随着改革开放一同进入中国，很快便风靡全国，主机游
戏曾经是 !"、#"后童年最为快乐的记忆之一。

不过，$%""年国务院下发了《关于开展电子游戏经营
场所专项治理的意见》，几个月后游戏主机在中国遭到了禁
止。直到 &%'(年 )月 &*日，禁令才彻底放开。于是，五天后
揭幕的 +,-./012上主机游戏表现如何，颇受关注。

国产厂商积极
在 +0现场，小霸王作为天猫的合作伙伴之一，其游戏

机产品在天猫、支付宝的柜台展出。“我们现在主打‘亲子健
康’概念，新的基于安卓系统的家庭体感游戏机，在天猫电
子商城是主机销量第一名，每年投入游戏研发的费用也有
几千万元。”红白机时代最具代表性的游戏机厂商小霸王总
经理展宇告诉记者。小霸王的体感游戏机价格在 *%%元至
(%%元左右，通过体感可以玩诸如羽毛球、跑步、瑜伽等运
动。“主要是家庭亲子娱乐，足不出户就可以运动。当然我们
也有动作类游戏和 345（角色扮演）游戏等，不过运动和娱
乐是核心概念。”
除了小霸王外，来参加 +0的国产游戏主机还有小葱科

技的“大酋长”、蜗牛数字的 6768、中兴九城的 9:.71;（饭
盒）、<+=的“<方”游戏机。

市场仍在沉睡
然而，禁令的放开并不等于市场的复苏，对于一些急于

抢先登陆游戏主机市场的国产厂商而言，这依旧是一个有
些尴尬的市场。

首先，两款全球主流游戏主机在中国市场的表现相当糟
糕。截至 $>'(年 (月底，索尼最新的旗舰游戏主机 4?/2

@A/A-1. *（简称 4@*）全球销量已经达到 $B$$万台，微软 8C1;

6.D的全球销量为 '$!*万台。但据亚洲游戏市场调研公司
E-F1 4/GA.DGH 今年 )月份发布的调研数据预测显示，8C1;
6.D 和 4@* 两款游戏主机 &"I( 年在华的销量将不会超过
((万台。也就是说，中国主机游戏市场几乎是沉睡的。
其次，目前国产主机游戏设备在操控上都无法与 4@*

这样的专业游戏主机相媲美。不过游戏主机生产商们仍然
乐观。小葱科技 +J6张伟明透露K“已经和国家体育总局签
订了合作协议，希望通过体育游戏竞赛打开市场，家庭游戏
主机在不久的未来会有一个爆发期。”蜗牛数字副总裁孙大
虎同样认为前景可期。也有观点认为，政策放开的意义或许
更多在于通过索尼、微软强大的平台优势带动国内整个主
机游戏产业的发展。 本报记者 孙佳音
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! ! ! !辗转本届 +,-./012 超过 I& 万平方米的展
厅，最热闹最拥挤，玩家最虔诚的要数索尼———
观众必须先行在服务台领取试玩预约券，才能
获得排队试玩的“资格”，而等候最起码需要 I

小时，周末可能超过 &小时。“等得值”，脱下 L3

ML-GA:/? 3D/?-A2，即虚拟现实，简称 L3N头盔，玩
家薛先生说他确有一种身临其境的感觉。
不止索尼，JO-P、巨人、Q.-A2、昆仑、网龙等展

位都出现了 L3设备身影。此外，乐相、蚁视、
B5?/HHDH、E-C-G:等 L3领域软硬件厂商，也抱团
出现在 L3门户 !)!)>展台。

'(体验受欢迎
索尼是在 +0开展前一天发布这套研发多年

的系统的，并为其命名 R1GO,D:H。在现场，厂商
提供了《夏日课堂》《<,D SDDO》《怪物逃亡》《初音
未来》四款游戏产品及 $>多个 SJR6。记者也佩
戴头盔体验，发现除了稍显沉重外，设备中的游
戏画面清晰度比较理想，延迟、刷新率、转动等都
令人满意，且未感受到 L3头盔常有的眩晕感。

事实上，在酝酿许久的索尼 L3设备 4G1TDPA

R1GO,D:H在 +0上开放体验后，J)场馆的索尼展
区便成了人流重灾区。而常年和索尼打擂做邻居
的微软，今年即便有 8C1;撑场，多少还是显得冷
清一些。

游戏厂商略显谨慎
本届 +0上，高端视网膜屏眼镜 5?2O,、搭载

眼球追踪功能的头部显示器 96LJ，以及雷蛇旗
下支持多种输入设备的 6@L3等 L3新品，均已
悉数亮相。

不过，相对 L3厂商的热情，游戏厂商显得
相对理智。对于一个尚无成功案例的领域，各家
厂商不敢贸然行动，“说白了还是不赚钱”。甚至，
此前宣称将在 +0期间展出的盛大 L3游戏，却
因为研发进度问题不幸爽约。环顾展厅，主流游
戏公司的确有相当一部分比例展示了可配合
6P:?:H、+/GUC1/GU 的体验 SDV1 或 L3 战略规
划，不过有成品的厂商屈指可数。
“主流游戏厂商还是太谨慎”，!)!)"展台的

一位工作人员认为，谨慎的原因有商业因素，更
多的还是来自于研发上的困难，“从 UDV1 到成
品，不是一个简单事，要不要投入更多资源驱动
L3项目，厂商也在观察展会上玩家的态度”。

真正爆发尚待时日
虽然索尼展台拥挤不堪，但行业普遍认为，

“L3游戏行业的雏形确实已经显现，但要说真
正的爆发，还需要时间。”制约 L3游戏发展的无
非是软硬件两方面。

从软件方面来讲，由于没有相对统一的行业
标准，L3目前的游戏数量远远不足以撑起整个
行业的全面崛起。无论是新研发还是转制，由于
各硬件厂商使用的输出设备不尽相同，同一游戏
或许需要适配不同标准进行定制，这严重制约了
开发难度和成本。而在硬件方面，由于设备出货
量依然有限，硬件成本依然居高不下。以索尼
R1GO,D:H为例，如果用户想拥有完整的体验，就
必须有 4@*、4@ +/VDG/，而且还要有头戴部分的
4G1TDPA R1GO,D:H设备。购买这一整套设备，仅
4@*便已价格不菲了。据了解，该设备或将于明
年初在美国、日本等地率先上市，但设备售价仍
未公布。记者试图了解该产品可能的定价以及在
中国上市的时间，索尼方面表示暂时无法透露，
仅表示R1GO,D:H将物超所值。本报记者 孙佳音

等着,VR酷爽你视听
!"!虚拟现实"游戏全面爆发尚需时日

复排版!芦荡火种"战地首演
! ! ! !本报讯（记者 王剑虹）昨晚常熟
保利剧院座无虚席，上海沪剧院全新
复排的红色经典剧目《芦荡火种》在
沙家浜部队诞生地———常熟亮相。当
年在沙家浜养伤的 BW名伤病员的家
属代表、解放军第二十集团军沙家浜
部队官兵代表、驻常部队官兵代表和
当地市民一起观看了演出。台上演得
投入，台下看得入戏，剧场里不时响
起热烈的掌声。

今年是中国人民抗日战争暨世
界反法西斯战争胜利 )"周年，也是
经典沪剧《芦荡火种》公演 ((周年。

军旅诗人、青
年词作家李成福日
前在沪举办了一场
个人原创作品演唱
会《致上海》，表
达对军旅的眷
恋，对上海的挚
爱。作为市民文化

节活动之一的本次
演唱会，由上海音协
音乐文学专业委员会
和普陀区文化馆联合主
办。本报记者 张龙 江跃

中 通讯员 江山 摄影报道

!致上海"真情解读城市精神

祖
忠
人

摄

! ! !#$%&'()*第三日#入场
人次+,-万#比去年同日增加
-,.万人次$创 #(有史以来
两项纪录$一是首次单日破 +

万# 二是周六人次超过周五
人次$至此##$%&'()*三日
合计人次接近 /0万#打破去
年展期 /1万人次的纪录几成
定局$


