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! ! ! !上海是一个国际文化大都

市! 而当我们一旦离开了这片

土地" 那么它就成了我们的故

乡#故土! 说得简单点"乡土文

化符号" 就是向从未来过上海

的朋友介绍故乡# 故土时使用

的关键词" 它指代的是地域物

质文明# 精神文明和生态文明

的 !"#!

根据这些乡土文化符号"

我们就能大致勾勒出城市轮

廓#地理地貌#文化精髓#世象

百态! 例如外滩#南京路#江南

丝竹#崇明农副特色产品#本帮

菜等等!与此同时"还能传递出

本地独有"甚或全球唯一的$特

产风物%"如广富林遗址文化遗

产#阿婆茶#徐光启与徐家汇等

等!

最终由市民遴选出来的

这 $%%个乡土文化符号"将组

合成我们上海的 !"#! 虽说

$& 个区已经推选出代表各自

区域的$十大%"构成了 $&% 项

上海$百大%的候选名单! 但根

据$决赛规则%"$百大%并非是

由 $&个区平均分摊的" 而是

要求市民以立足全市#面向全

国#展望全球的高度来进行取

舍! 这可能对$区%来说不很公

平"但是对$市%来说却绝对公

平! 我们通过$百大%评选所描

绘的"正是能代表上海这座城

市物质#精神和生态文明总和

的美图!

朱光

! ! ! !以“游戏
新时代，拥抱
泛娱乐”为主
题的 !"#$ 第
十四届 %&'()!

*+, 将于明天
在上海新国际
博览中心拉开
帷幕。

《!-./上
海游戏出版产
业报告》显示，
!-./年，上海
网络游戏 0包

括客户端游戏#

网页游戏#移动

游戏和电视游

戏）销售收入约
为 12234亿元，
约占全国销售

总额的 4/5/6，比 !-#1年的 477亿元增长 4!516。其中，网
络游戏海外销售收入约为 $5218亿美元，同比增长 4#5$6，
约占全国海外销售收入总额的 #45#6。上海已成为正在崛
起的“中国创造”的生力军。作为全球数码互动娱乐领域最
具影响力的盛会之一，本届 %&'()*+,将史无前例地把规模
扩增到 #!个展馆，总面积达 #1万平方米。展商总数也大
幅提升———9:;9综合商务洽谈区展商为 $""余家，其中
海外展商为 !""余家，目标交易额达 1亿美元。9:;%互动
娱乐展示区展商总数近 4""家，展品达 1"""款，现场体验
机 1"""台以上。为期 1天的活动，预计观众总数将逾 4"

万人次。

商务洽谈云集知名企业
中国作为全球最大的游戏消费市场和游戏产业综合

增速最快的国家，十余年来，自主研发水平不断提升，已
完成产品以进口为主向自主品牌为主并开始向国际出口
版权的转变———中国游戏出版产业和文化创意产业，已
登上国际舞台并崭露头角。%&'()*+,连续第六年设立独
立的 9:;9综合商务洽谈区，无论是展区规模或是参展
企业的数量和分量，都已晋升为亚洲最大的游戏领域
9:;9专业展览。而国内游戏企业参与度的提高，也显示
了中国游戏企业越来越懂得通过专业展览的方式，向全
球业界展示自己的产品与优势，以此获得更多版权出口、
商贸合作的机会。
本届 %&'()*+, 9:;9综合商务洽谈区云集了全球知

名企业的最新顶尖游戏产品、技术引擎与硬件设备。越来
越多国外企业将重心转移至中国游戏市场，并愿意拿出
当前最顶尖的技术和产品与中国游戏企业开展合作。而
事实上，中国最新的研发技术和游戏产品也确实获得了
越来越多国外玩家的追捧，“中国创造”显然已成为国际
游戏产业所关注的焦点。

与往年 9:;9展区几乎是重量级参展商的角力场不同，今年国内中小型企业也大
批跻身展区，成为其中的“活跃分子”。国内中小型企业通过 9:;9展区可与同时参展
的近 $""家国内外知名企业开展洽谈，并向数万名来自全球游戏产业界的专业人士
展示自己的优势产品和优势项目，这为成长中的中小型企业将带来新的机遇。

国产游戏占据大半江山
对广大游戏、动漫爱好者来说，数字娱乐展览———9:;%互动娱乐展示区或许是

他们更为关注的。据悉，本届 9:;%展商总数近 4""家，全球知名公司如微软、索尼、
<=、暴雪、育碧、万代南梦宫、>?@A@=、@(BCD、=EA等国际厂商纷纷加大参展力度，让
广大动漫游戏爱好者了解全球最顶尖的游戏发展成果及全球最新的游戏产品。据悉，
本次展商的展台设计和展示规划将以产品体验为主。现场体验区和体验设备较以往
空前增加，1---台体验机将进一步满足玩家的“试玩”需求，参展商也将更注重服务。
据了解，在申报参展的 1---余款游戏产品中，国内展品超过一半以上。此外还有

很多涉猎“泛娱乐”的企业加入。本届展会将全面强化“=%F次世代游戏机及家庭数
字娱乐产品”主题展示区，并新增“互联网视频及音乐”娱乐主题展示区。同期举办的
中国国际动漫及衍生品授权展览会（%=G=<H卡哇伊），开创了游戏展会同期举办动
漫及衍生品授权展览的全新模式，为广大游戏企业与动漫企业间的合作搭建了全新
的平台。

!舞艺超群"提供全新平台
作为国内规模最大，覆盖人群最广的 %+IJD),殿堂级比赛，每届 %&'()*+, %+IJD),

嘉年华都会吸引数万名 K+ICL参与其中，而上海总决赛更是百万 =%M爱好者们时刻
关注的梦想舞台。

第十四届 %&'()*+, %+IJD),嘉年华超级联赛除了“%&'()*+, %+IJD),封面大赛”
与“%&'()*+, %+IJD),嘉年华全国大赛”两场盛典之外，还将开启全新副本———“舞艺
超群—%&'()*+,全国舞团盛典”，为热爱二次元宅舞的小伙伴们提供全新的展示平
台，并将配合全国大赛展开全国范围的征选。同时，大赛将联合各大线上直播平台，为
御宅一族展示更多精彩纷呈的内容。 本报记者 朱渊

! ! ! !本报讯（首席记者 朱光）
上海 .$个区日前各自选出了
代表本区域文化特质的“十大
乡土文化符号”———本帮菜、老
凤祥、阿婆茶、江南丝竹、精武
体育会、外滩、思南路、金山城
市沙滩等榜上有名。不过，来
自 .$个区总共 .$"个候选项
目中，到底有哪 .""个可以代
表上海本土文化的总体风貌？
上海市民文化节官网将逐步将
这 .$"个项目的前世今生呈现
给市民，邀市民投票。最终，结
合专家意见，将评选出“上海百
大乡土文化符号”。

乡土文化，是指一个特定

地域内发端、流行、长期积淀
并不断发展，且带有浓厚地方
色彩的物质文明、精神文明及
生态文明的总和。乡土文化的
特征是地域性、民间性和传承
性。乡土文化符号，则是能代
表乡土文化特征精髓的景观、
建筑、非遗、人物、美食、文化
样式、传说等等。以“留住乡
情、感怀乡愁、品味乡韵”为宗
旨的 !".$年上海市民文化节
乡土文化大展，自 1 月底、/
月初启动以来，发动市民参与
评选，并组织非遗、文物保护、
民俗、历史等各方面专家进行
讨论，目前已评定出代表各区
的“十大”。

难以取舍，成为专家、工作
人员和当地市民的最大难题，

因为他们“对这片土地爱得深
沉”。黄浦区以面向全市的角
度，遴选外滩、豫园、南京路、本
帮菜等远近闻名的文化符号；
松江区挖掘上海文化的根，重
视非遗、建筑、民俗等各方面的
平衡；浦东新区则展现上海现
代化的成果……每个区先盘点
出 1"至 $"余个项目供候选，
其中不少单项被合并、提炼出
新的文化符号。徐光启与徐家
汇、崇明农副特色产品、上海大
厦和外白渡桥等，就是融合提
升的成果。区内的评选引起了
市民对本土文化的高度关注，
市民纷纷表示：“要跟着文化符
号去旅游”。
眼下，“全市百大”的评选

正期待所有市民的参与。
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上海 )*个区提供 +,-个项目待选

选出阿拉的“文化DNA”
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