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跨界 汇文 体

一双眼睛
影片改编自日本漫画家木城

雪户的科幻作品《铳梦》。从预告发
布开始，女主角阿丽塔那双眼睛就
引发网友的热议：虹膜的形状、纹
路甚至毛细血管都清晰可见，超大
的尺寸却又让人感觉到她“非人”
的特征。这是融合了 !"（计算机合
成图像）技术与表演捕捉技术，对
真人演员的面部表情进行全面扫
描，呈现灵动细节。阿丽塔也由此
成为电影史上首次实现 !"和真人
实景同步的类人类角色（见下图）。

华丽的观感是由追求细节的大
量特效工作完成。《阿丽塔》所占用
的磁盘空间直接是《阿凡达》的三倍
还多，特效由三万台电脑、八百位技
术人员打造，整体渲染时间共有
#$%&亿个小时。阿丽塔的一只眼睛
就用了近 '()万像素，比《指环王》
“咕噜”全身都要高。眼睛的建模经
过了 *)))次更新再造。整体人物模
型则拥有 +%,&万根头发、&)))根眉
毛、#-) 根睫毛和 *) 万根皮肤绒
毛，每根毛发都被单独植入一个毛
孔，打造出与人类皮肤无异的质感。
该片开头吃橙子的镜头花费一年时
间拍摄了两千多个版本。

两条红线
还原《铳梦》是卡梅隆酝酿 &)

年的拍摄计划。在刚刚拍完《泰坦尼
克号》时，他便读完了该漫画，并立
志将其搬上银幕，然而当时的技术
并不能还原出那样的世界，直到如
今该片才终于与观众见面。对于女
主角“大眼睛”的精心设计，卡梅隆
解释：“眼睛是心灵的窗户，我们有
非常漂亮的大窗户。她的眼睛极其
迷人有吸引力，展示了她内心的一
切。”卡梅隆对大眼睛的解释体现了
他的电影理念：他痴迷尖端科
技，也善于使用技术塑造人
物、呈现故事。这从影片对

原作的一些改编中就可以窥见。
漫画中的依德博士并没有家

庭背景，电影中却有了妻女。这不
仅让这个人物更加立体丰满，也为其
做赏金猎人和在垃圾场救回阿丽塔
提供了合理的动机，使故事情节更加
完整。改编的另一精彩之处是电影海
报中阿丽塔脸上两条红线的由来。在
漫画中，女主角是在战斗前用废铁城
的机油涂上的，影片中则是由与阿丽
塔亲近的流浪狗鲜血染成。电影中增
加的反派杀害小狗的情节，
集中唤起了观影者情感的
共鸣。

一串问号
卡梅隆的技术，从来不是

单纯炫技，而是利用高科技的
呈现去探讨宏大的命题。《阿
丽塔》故事发生在未来的 &.

世纪，人们依靠空中城“撒冷”
抛下的垃圾生存，在地面建成
“废铁城”。依德博士则在垃圾
场中发现一个少女机械残躯，
将其重启生命后并命名为阿
丽塔。失去记忆的阿丽塔对这
个反乌托邦的世界充满好
奇和怀疑，却发现自己有
着与生俱来的战斗天赋。
她在一次次战斗中成长，
经历亲情、爱情，寻找人生
目标。

在潘多拉星球之后，
卡梅隆又一次利用电影技术
创造出一个未来世界，让观众看
到切实存在的撒冷天空城和废
铁城。利用这种富有冲击力的真实
感，卡梅隆带着观众一起设想科技
发展的未来，关注其与人类命运的
关系。在很有可能出现的高科技未
来世界中，到底何为人类，何为人
性？接受了全身机械改造只剩大
脑、但仍会流泪的阿丽塔算不算人
类？更进一步，撒冷天空城中，那些
连大脑都替换成芯片脑的“人”
又是否称得上是人类？他掷出一

连串的问号，并没有
给出答案。

本报记者
吴旭颖

!!""#太空漫游"!$%&'年"

这部电影以其逼真的设定
与宏大的背景成为科幻题材最
经典的作品之一。影片在太空
遥不可及的当时，放眼人类步

入太空、人工智能背叛人类、宇航员
进化成更高智慧的婴儿等/是电影艺
术第一次对人类未来命运的思考，许
多构想甚至成为“预言”，被后来的许
多科技研发团体借鉴。正是这部影片
的诞生，使得科幻成为独立的电影类
型继续发展。

!终结者!#审判日"!$%%$年"

这部电影是詹姆斯·卡梅隆
的成名作。片中的液态机器人 01

+(((耗费了 #(余个特效镜头，是
电影大片中首次出现全计算机合
成图像的人物。它代表着电影特
效已经进入到了一个新的阶段，
也显示了电影艺术去真人化、纯
数字技术制作的走向。

!黑客帝国"!$%%%年"

提起这部影片，看过的
人都会想起那段闻名遐迩

的“子弹时间”。沃卓斯基兄弟以+&(

架照相机精确地拍摄各个角度的照
片，再由电脑对相邻照片之间的差异
进行修补，获得拍摄对象 %.(度连贯、
顺滑的动作，最终呈现出时间凝固、人
物仰身躲子弹的惊艳场景。自该片起，
电影完全进入了电脑特效的时代。

!指环王"!!""$(!)*+年"

影片对霍比特人咕噜的塑造，
是电影史上人物动作表情捕捉技
术的首次运用。在当时，咕噜也可
称得上是最为复杂的数字合成人
物。它通过前期扫描真人表情和动
作，再经过后期电脑处理完成与角
色模型的结合，成为一个有血有
肉、活灵活现的异形生物。

!阿凡达"!!**%年"

&((' 年，卡梅隆终于等到了
%2立体电影的环境和技术成熟，以
《阿凡达》开启了 %2电影时代。卡
梅隆凭空创造出的神秘绚烂的潘
多拉星球和蓝色皮肤的娜美族人，
带给观众难以忘怀的震撼，创造了
至今未被打破的票房纪录。

吴旭颖

詹姆斯·卡梅隆
主要作品
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昨晚在大剧院首演的百老汇音

乐剧#摇滚学校$与%一半是科学家&

一半是艺术家'的导演詹姆斯(卡梅

隆有着千丝万缕的关系)))早在

+'3' 年他刚出道不久*曾担任+摇

滚学校$的制作助理,这位出生在加

拿大的苏格兰后裔* 是全球最卖座

的两部电影+泰坦尼克号$和+阿凡

达$ 的导演)))前者可谓

文艺大制作* 后者堪称科

幻里程碑-

卡梅隆起初只是在社

区大学混着*还当过%有时间

就写作的卡车司机'* 一有空就

去大学图书馆看毕业生论文*

%什么光学打印&银幕工程等'一

切有关电影技术的文章-他真正

决定投身电影是在 +'33年看了

+星球大战$之后- 随后*这位研

究电影技术出身&热衷深海探

险&居住在美国的加拿大电影人*在

科幻动作电影方面拥有突出成绩-如

今深入生活的 %2电影的摄影系统*

就是卡梅隆与搭档文斯.佩斯两人

联合开发的- 卡梅隆还运用自己的

技术发展出一套深海拍摄系统*制

作了一批海底探险纪录片- 他还在

遥控车辆的技术革新上做出贡献-

&)+&年 %月 &.日*他还潜入了全球

最深的地方)))马里亚纳海沟*成

为史上第一个独自深潜至此的人-

也有不少艺术家有着与台前落

差很大的%副业'*例如吹萨克斯的

肯尼.")))他的%发明'是星巴克

咖啡的纸质杯套*免得烫手- 据说*

每一个褐色纸套会给他 +美分的专

利费- 但是最精彩的人生就是推动

世界进步/ 爱迪生让我们能点亮璀

璨夜晚* 卡梅隆让我们能看清

未来世界/ 朱光

一半科技 一半艺术

科幻片的技术演进

!"#

! !阿丽塔#战斗天使"剧照

《阿凡达》导演卡梅隆十年后再推科幻大片

科技之眼点亮“战斗天使”
从成名作!终结者 &#审判日"到!泰坦尼克号"(再到!阿凡达"(大导

演詹姆斯)卡梅隆屡屡以电影特效技术令世界惊艳* 昨天(他的新作!阿

丽塔#战斗天使"正式登陆内地院线(又一次刷新观众视觉体验*


