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镜头艺术

影像杂叙

弄堂夜景
# 席子

! 渭南路#摄于 !"#$年 !月$

! ! ! !城市，在夜色下渐渐显影出另一副面相，
原来热闹的地方安静下来，原来安静的地方
热闹起来。
我游弋在上海弄堂里，可以听到各种声

音，嗅到各种味道，可惜照片无法传递声响和
气味。每一处亮光背后都有一个故事，我只是
支起脚架，对好焦，按下快门。有时碰到一位
爷叔，立在边上好奇地问：“夜里向介暗（这么
暗）可以拍得出来？”!"秒、#"秒或更长的曝
光后，看到屏幕上呈现出的画面，他可能会
说：“拍出来和看到的不大一样嘛……”
这，可能就是我更喜欢记录城市的夜晚

多于白日的原因。
$""%年开始真正接触摄影，第一次不能

免俗，跟着朋友去外滩拍夜景，见识了长曝光
的效果。后来，看到加拿大摄影师格雷格·吉
拉德的作品，拍摄记录了变迁中的城市夜景，
非常受启发，便开始尝试拍摄上海的夜景。当
然，更多的是记录上海即将消失的弄堂、石库
门和老建筑等。
可能有人会担心，夜晚拍摄会不会光线

不充足，拍不出“漂亮”的效果？其实，大多数
情况下，如上海这样的大城市，本来就有着
“不夜城”的名号，即使是在一些夜晚人比较
少的弄堂里，也总有一些室内灯光、路灯和附
近楼顶的广告牌或霓虹灯。这些光源有着比
日光更复杂更丰富的色彩和色温，长曝光后
成像的画面色彩也比人们肉眼看到的更加
“艳丽”，再加上适当的后期处理，往往能呈现
出平时不太会看到的城市景观。
摄影当然离不开器材，对于拍摄建筑，我

习惯使用移轴镜头，最常用的是 $&''的移
轴，另外也有 !%''的。由于移轴镜头需要手
动对焦，所以无论白天夜晚我总是三脚架不
离身，保障拍摄的成功率和严谨的构图。为了
获得较大景深和较为清晰的细节，我习惯使
用 ()!!的光圈，这样或许会失去一些“艺术
性”，但对于那些变迁中的事物，细节的记录
是第一位的。
采用光圈优先的设定后，通常数码相机

的默认曝光时长不超过 #"秒，当然你可以使
用 *门等来获得更长的曝光时间。我比较少
使用 #"秒以上来拍摄，因为在实际拍摄中存
在很多不确定因素，如行人车辆等都可能造
成照片不完美，而且，越长的曝光还会产生更
多噪点，所以尽量短的曝光时间可以保证成
功率，有时候我会适当提高 +,-来把曝光时
间控制在 #"秒内。
很多摄影师拍摄夜景时，往往选择特定

时段，如所谓的“蓝色时刻”，而我并不会特别
在意拍摄时段，反而对夜晚的复杂灯光环境
有着莫名的期待。很多时候，我只是选好机
位，调整好构图，按下快门，几十秒后，相机屏
幕上可能会呈现出意想不到的画面，这也正
是拍摄城市夜景的魅力之处吧。
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