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! ! ! ! ! ! ! !"#世博园里处处流光溢彩

一天早晨，蓝曦走进亲子乐园的大门，看见
墙上迎世博倒计时牌上的数字变成了“!”，这才
恍然意识到明天就是世博会正式开幕的日子。
世博会开幕当晚，蓝曦邀请于果、白苏子

和安德瑞到自家吃晚饭、看世博会开幕式。受
母亲的感染，奔奔主动将自己在网上订购的
世博会门票拿出来作为礼物送给于
果和白苏子，让这两个无家可归的
人也能享受世博会的快乐。

世博会开幕半个多月之后，蓝
曦第一次踏进园区，和谷晓唯同游
世博会。蓝曦发现，她选择第一次和
谷晓唯一起进世博园是很英明的决
定。因为谷晓唯是上海世博会的注
册记者，多次进入世博园区采访，对
里面的环境十分熟悉，而她本人是
个十足的路痴，在世博园这样的环
境里根本就分不清东南西北。多亏
谷晓唯的带领和讲解，才让她对园
区有了大致的了解，为她以后再来
参观打下了不错的基础。
中午，在 "片区的世博轴上，蓝

曦碰见了正在服务的“小白菜”依曼。
依曼刚刚为一位老伯伯指了路，正要和蓝曦说
话，又来了一对母子向她求助。蓝曦和谷晓唯
在旁边等着，只见十分钟之内不断地有人来问
依曼各种各样的问题，问得最多的就是去某某
地方怎么走或者附近的洗手间在哪里，她不厌
其烦地礼貌作答。在两周的服务期内，她每天
都要不断地重复同样的话，仅从这一点就能想
象小白菜们的不易。一个胖女人来向依曼要地
图，依曼告诉她自己手边的地图恰好发完了，
仅剩的一份地图上做了很多标注，是用来为游
客指路的。胖女人气冲冲地抱怨半天才离开。
依曼告诉蓝曦，这样的情况很常见，受委屈对
世博志愿者来说是家常便饭。蓝曦还想跟依曼
多说两句，依曼却主动向一位正茫然四顾的外
国妇女打起了招呼，问她需要什么帮助。蓝曦
拍拍依曼的肩以示鼓励，叫上谷晓唯离开了。
走出一段距离，蓝曦下意识地回头，看见依曼
正自如地用英语和外国游客对话，拿出地图帮
她指路，脸上的笑容热情而又自信。她发觉如
今的依曼已经不再是当初刚从家乡来到上海
的那个怯生生的小姑娘了。
蓝曦原先一直认为，做十几天的世博志

愿者就像参加十几天的军训一样，并不能给
像依曼这样“#$后”的孩子们带来多大的改
变。因为就连养成一个新习惯，都至少需要
%!天的时间。况且对于人的一生来讲，十几
天短得可以忽略不计。然而今天走进世博园
之后，她蓦然发现，这些稚气未脱的孩子们有
着自己不曾见过的另外一面。被认为是贪图

享受、自我自私、没思想没理想、幼稚
脑残的他们，如今成了世博园区最不
可缺少的人。他们坚守各自的岗位、
为八方来客服务，承受着肉体上的辛
劳，同时也忍受着以前在父母身边从
未受过的委屈，热情耐心，脸上始终
挂着微笑。在中国这样一个缺乏赏识
教育的古老国度，每个时代的新生代
必然会受到社会的特别关注，来自前
辈们的批判和质疑似乎已经成了年
轻人成长过程中不可缺少的鞭策与
激励。之前奔奔为了自己年龄小做不
了世博志愿者而遗憾的时候，蓝曦还
没觉得什么。现在她突然很为儿子可
惜。不知道将来，奔奔将要面对的是
怎样的考验，属于他的又是怎样的舞
台。谷晓唯听了她的感慨，开玩笑说，

她应该写一篇文章，名字就叫《“&$”后儿子和
“'$后”母亲》。

夜幕降临，世博园里处处流光溢彩。世博
轴上的“阳光谷”成为一个个晶莹剔透的“夜
光杯”，以不同色调交织成流动的光影。排队
等待进沙特馆的时候，蓝曦跟谷晓唯说起了
留美幼童康祖彝的情书。知道了康祖彝的生
平经历和情书的故事之后，谷晓唯提出请蓝
曦为自己的版面写一篇文章，讲讲康祖彝和
他与世博会的情缘，再谈谈自己对上海世博
会的感受和期待。蓝曦觉得这事对自己来说
既有兴趣又不难，而且也是告慰母亲的一种
方式，就答应下来。后来她们又聊起熊采月的
事。听蓝曦说想找机会接采月来上海参观世
博会。谷晓唯说我这边消息灵通，如果有什么
适合的活动就马上通知你。
等待了近两个小时，大人们都显出极其

疲惫的神态，刚才来回乱跑的几个孩子现在
也累了，开始哭闹着要离开。只有一个精力过
剩的小男孩还不知疲倦地在栏杆上翻进翻
出，来回乱跑，任志愿者们怎么哄劝都不肯停
下来。队伍又开始向前推进。
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感动的力量

刘 凯

! ! ! ! ! ! ! ! ! $%#没有华丽的语言

另一个相似的故事发生在山西的临汾，
这次挺起肩膀的是一个女孩。同样是在年幼
时遭逢家庭变故，在成人选择逃避时，他们选
择用稚嫩的肩膀扛起家庭的责任。他们照顾
的，都是和自己没有血缘关系的人。
孟佩杰，(&&)年出生，'岁时生父因车祸

去世，生母病重，无奈将她送人领养，两年后
生母去世；'岁的孟佩杰由养母照顾，三年后
养母刘芳英因病瘫痪，养父不堪生活压力离
家出走。*岁的孟佩杰开始为生计操劳，靠着
养母微薄的病退工资，独自承担起侍奉瘫痪
养母的重任。%+$&年，孟佩杰被离家百公里
外的山西师范大学临汾学院录取，不放心养
母的她决定带着母亲上大学，在学校附近租
了房子，悉心照料着养母。孟佩杰不仅在生活
上照顾养母，也让养母重塑了生活下去的勇
气，这个开朗的女孩，脸上不存一丝阴霾。
谈起孟佩杰，朱波说：“孟佩杰是从大家推

荐的材料中发现的，第一眼就被这个女孩吸引
住了：那些故事是发生在她身上么？是不是用
错了照片？这是个阳光灿烂的姑娘，她的脸上
和别的孩子一样，充满了好奇、稚气，没有丝毫
怨天尤人的感觉。”谁来拍摄这个短片呢？朱波
特意挑了心思细腻的女编导陈丽。朱波对陈丽
讲：你要注意一下她生活中的一些细节，她 *

岁就开始围着灶台转，你一定要让家中有 *岁
孩子的观众看到，她和自己的孩子有什么不
同，你还要告诉大家，她是怎么做到的。后来，
陈丽成了孟佩杰最好的阿姨。短片剪辑完成
后，吸引了机房里很多人，这些见多识广的编
导们落泪了，毕竟，这还是个孩子。

《感动中国》让孟佩杰引起了最大的关
注。孟佩杰入选，也让《感动中国》在人物类型
上有了新的突破。
梁建增说：“这是一个 &$后。很多观众说，

这是 &$后第一次以这样的姿态出现在人们的
视线里。在大多数观众的概念里，*$后 &$后普
遍缺少韧性，因为有长辈共同宠爱，怎样回报

给家人，是这些孩子很少考虑的。他们
是不是懂得孝道，是不是懂得爱和责
任？孟佩杰的故事让很多人改变了想
法。”《感动中国》第一次选择了 &$后人
物，也拥有了更多的 &$后观众。
孟佩杰曾和妈妈一起接受另一个

颁奖。当主持人问及选择男友标准时，
孟佩杰说了一个三好标准：“人好、心好、对我
妈好。”妈妈补充了一条：“要有公公、婆婆。”
在妈妈的心里，佩杰从小没享受过父爱母

爱，希望有身体健康的公婆疼她。说到这里，妈
妈很动情：“若有来生，我们还做母女，我要好
好照顾她补偿她！”听到妈妈这么说，孟佩杰顽
皮地笑：“下次我来做妈妈，她做女儿，我要好
好照顾她，等我老时，她再照顾我……”没有华
丽的语言，只有声声的关切。

这个山西来的小女孩让朱波感慨太多
了，他自己的孩子刚好和孟佩杰年龄相仿。
朱波说：“这个孩子和她的妈妈，并没为社会
做出别的贡献，但能照顾好自己的家人，一
样可以感动中国。在以前，孝仅仅是一种民
间认可的道德，我们没有这样的类型，或者
说因为到处存在，所以才被忽略了。现在，全
国道德楷模评选里专门有一项是孝老爱亲。”

当社会上一些人还在理直气壮地给 *$

后、&$后扣上一顶“亲情观淡薄、害怕承担责
任”的帽子时，洪战辉和孟佩杰，两个孩子给
这个社会带来了一种清新的力量。年轻人不
妨问问自己：你能做到这一步么？
《感动中国》人物里，有温情有感动，但有

一类人物，能给人力量感。他们为了生存环境
的公平正义，以一己之力挑战整个利益链，曾
接受过死亡威胁，曾孤立无援，他们非常值得
我们敬重……
朱波常说，《感动中国》人物是一面镜子，

能照出我们的内心。对于陈晓兰和刘姝威这
样敢以一己之力挑战整个利益链的人，朱波
尤为敬重。他说，这样的《感动中国》人物非常
具有力量感，他们能照出我们内心的懦弱。我
们大部分中国人的性格，都是隐忍的，看到很
多不公平的事都要忍，逐渐向这个社会种种
不平妥协。但是陈晓兰和刘姝威却能给我们
一种力量，她们为了这个社会更好，舍弃了很
多东西，甚至因为她们的坚持，伤害到家人的
利益和安全，不被人理解。她们这种挺身而出
和顽强坚守，真是太不容易了。

核心玩家辐射 覆盖全局立标杆

由游戏门户 !,),-主办并发起的“游戏
世界纪录挑战赛”，暨 ),),-媒体群发布仪
式于 )月 )&日落地举行。现场邀请玩家挑
战游戏，其中六款游戏打破该项目的世界纪
录：《梦幻西游》、《街头篮球》、《鬼泣》、
《斩魂》、《魔兽世界》、《天龙八部》。同时，
吉尼斯官方对两项世界纪录作出了现场认
证：“世界上最大的硬纸板飞机雕塑模型”和
“世界上人数最多的女仆聚会”。

从活动规模和活动形式看出，),),-通
过召集端游、页游和单机等高端玩家参与
游戏项目挑战，旨在立足现有庞大的用户
群，全面铺展 ),),-媒体群，由核心用户带
动影响全局，从而覆盖渗透所有玩家，开辟
整合营销的第一步。这在游戏媒体界中可
谓首开先河。而就当前中国游戏产业的发
展形势而言，),),- 此举有其充分现实必
要性。近年来，尽管中国游戏产业依然呈逐
年递增的趋势发展，但游戏用户的习惯已
经产生很大的变化。游戏垂直门户如何满
足当前用户的需要，寻求商业模式创新，成
为势在必行的出路。

页游!手游用户井喷

最新出炉的《%$)%年中国游戏产业报
告》显示，%$)%年中国游戏市场实际销售收
入为 .+%/*亿元人民币，整体游戏市场依旧
保持旺盛的增长。其中中国客户端网络游戏
用户数达到 )/0亿人，同比增长率为 )1/'!；
页游用户数达到 %/,)亿人，手游用户数达到
$/*&亿人，同比增长率分别达到了 --/0!和
,-/,!。游戏用户市场发生了翻天覆地的变
化。首先是时间碎片化，注意力转移。这很大
程度上归于移动互联网的发展浪潮，深入影
响并改变用户的行为方式和行为习惯，进一

步导致网页游戏与手机游戏的收入增长速
度和用户规模都呈井喷式发展，不可阻挡地
将互联网经济转移到移动端。

搭建媒体群 全面整合营销

基于页游、手游不同的产品属性，传统
的网游媒体如何加大用户的粘度和信赖感，
让用户消费游戏产品，这是一个新课题。

针对这些问题，几乎与中国网游市场共
同成长起来的 ),),-，)%年来一直坚守游戏
媒体定位的 ),),-，首次突破原有的传统游
戏门户模式，与页游网和手游网组建专业细

分化的 ),),-媒体群，为整合营销提供基
础，打通垂直和细分领域的创业死结，整合
利用跨平台用户资源，构建面向端游、页游、
手游用户的分众型互动平台，充分满足差别
化用户的需求，从而进一步打开自身的增长
潜力和发展空间，“智”造新型商业模式，为
全行业树立新标杆。)月 )&日，页游网与手
游网成功度过试运营期，与 ),),-/234一起
正式面向所有游戏厂商和用户。

全新版 ),),-首页已于 %+)-年 )月 )

日上线。新版体现了 ),),-全面服务不同类
型玩家的站群概念，除了在首页上放置手游

网、页游网的入口外，更重要的是实现了这
两个媒体精品内容的汇入，同时着力于提升
用户体验。不同游戏产品通过专业细分的平
台向用户展示新游戏的资讯，用户可以在平
台上更加精准地获取游戏信息，帮助他们更
快地完成目标游戏选择，并增加了许多互动
功能的展示，满足用户体验游戏以后的交互
新需求，这样的循环最终来促进游戏产业的
顺利发展。
除此以外，),),-还优化了模块布局，从

细微处做大文章，调整了玩家热点内容位
置：在导航区推出全新“网游排行榜”频道，
通过游戏新闻曝光、用户互动等综合指标，
首推游戏热度值的概念。用户可以自由选择
交叉分类展示同一特征游戏的热度排行，方
便玩家按不同分类方式检索出适合自己的
优质游戏。另外还为游戏厂商检验游戏推广
效果提供了一个重要参考指标。

!"!"#

"智#造新模式

领航网游媒体发展

尽管游戏市场增长模式在变，用户游戏
习惯在变，但这恰恰也为游戏媒体提供了广
阔的发展空间。由 ),),-/234、页游网、手游
网组成的 ),),-游戏媒体群将“智”造全新
商业模式，领航网游媒体共同发展。
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