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! ! ! ! “某某，快看这个：!!!!"
##$%&'()*+,-”———七夕前后，不少
人都收到了同样一条喊你名字、并
叫你看某某“神器”的短信，却不料
看了这样一条来自“朋友”的短信竟
被三秒钟“钓鱼”。日前，百度和腾讯
不约而同地都曝光了最新的一种群
发超级手机短信病毒———七夕“神
器”木马。另据腾讯和深圳警方共同
披露，这起让全国上百万手机一夜
间中毒的最新木马，作者竟是一名
正在过暑假的大一新生。

据悉，这种“##$%&'() 短信蠕
虫”是一个典型的病毒短信，主要通
过短信传播。它会诱导安卓手机用
户下载一个 .//，然后恶意扣除用
户话费直至停机，并且还会通过群
发短信的方式感染机主手机通讯录
里的其他联系人，一传十、十传百为
害甚广。而安卓手机用户收到该短
信后，一旦点击下载链接中的病毒
软件，软件就会在后台自动监听一
遍手机的通讯录，并启动短信发送
向通讯录中的联系人群发已经提前
编写好的短信内容：0###（联系人
姓 名 ） 看 这 个 ，%12""
34!!!!!!##$%&'()5+,-0。值得一提
的是，手机被迫自动复制的这条短

信会向通讯录中的名单群发，只是
开头的称谓会根据通讯录中的名字
有所变化，从而感染更多的用户。
据腾讯移动安全实验室分析发

现，该木马可能导致手机用户的手
机联系人和短信等隐私信息泄露，
其中包括大量银行和第三方支付软
件的短信，所以存在很大的安全隐
患。为此，实验室团队在七夕期间对
木马样本进行反编译，迅速找到了
犯罪嫌疑人李某在病毒包中预留的
手机号码和邮箱帐号。最终，在腾讯
的举报和配合下，警方在深圳将嫌
疑人李某抓获。今年才 67岁的李某
其实是某大学软件系的大一学生，
但在他家里的电脑里却被缴获了此
款木马的源代码和开发教程，并在
其手机里发现了银行资金变动、开
户资料、支付宝等第三方支付工具
的动态口令以及个人隐私等大量其
他公民个人信息。
专家指出，这种病毒技术手段

其实并不高明，短信中的链接使用 8

9'开头、以 +,-结尾，明显属于不安
全的下载软件。但是借助七夕传情
达意的人际需求，让人误以为这条
短信是亲友发来，让人在毫无防备
的心理状态下中招，等于被恶意软
件“套牢”后堪比传销。专家建议，即
使亲友间传播的各种链接，也要当心
隐私保护。 本报记者 胡晓晶

本报记者 胡晓晶

! ! ! !网上投资金融更容易中招？据
:;<最新发布的《=<6>年上半年中
国网购安全报告》显示：今年上半
年，:;<网购先赔服务共接到网络
欺诈报案约 6*:万例，相当于每一
万名网购消费者中，就有一个人实
际遭遇网购损失。在诈骗形式上，
尤其是 /=/网贷、贵金属交易、外
汇买卖等新型的互联网金融投资
诈骗正日益活跃。

在 :;< 网购先赔服务接到的
==:例投资理财欺诈报案，在各欺
诈类型中仅排第八位，但受害者人
均损失却高达 7?::元，远超其他
欺诈类型，排在榜首。其中，/=/网
贷“跑路”事件频发，今年上半年
/=/网贷平台的受害人，占各类理

财诈骗的 ;6*;@，
在互联网金融诈
骗中居首。

:;< 安全专
家刘福军指出，
互联网金融风头
正劲，信用卡理
财、外汇买卖、
/=/网贷、博彩投
资等各类新型投
资方式先后出现。不过，准入门槛
低，无监管，导致 /=/网贷平台野
蛮生长。仅 =<6:年至今，已经有百
余家 /=/网站跑路，受害者往往难
追回资金，损失惨重。

值得提醒的是，投资者在网上
搜索金融理财信息时，往往会被一

些“加 A认证”的空壳网贷平台蒙
蔽，从而使得骗子平台轻易获取投
资者信任。专家建议，投资者应高
度警惕那些宣称收益奇高、纯资金
吸纳的互联网金融投资项目，并认
真调查其担保投资机构的合法资
质，以免落入投资陷阱。 胡晓晶
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! ! ! !最近，“老凤祥牙雕艺术技能
大赛”“青年牙雕艺术作品展”“牙
雕艺术会展”相继在老凤祥有限公
司、老凤祥精品陈列室（老凤祥展
示中心）、上海工艺美术研究所等
地热烈展开。作为这一系列活动的
组织者和指导者之一，中国工艺美
术大师周百均感慨地道出了“让海
派牙雕艺术代代相传”的心声。

精心培育新生代
据从事了 ><余年牙雕艺术的

周大师回忆，=<<; 年老凤祥尚且
处在重组后发展的关键期，重振牙
雕艺术纳入了公司的发展战略规
划中。但是，从事这项艺术的老艺
人仅剩下 :个人，而且做的都是库
存的象牙材料，人才明显青黄不
接，这令周百均十分担忧。
在公司高层的大力支持下，从

=<<B年起周大师牵头，吸收了十
多位有志于这门艺术的“B<后”年
轻人。他们绝大多数都是从上海工
艺美校毕业，还有一部分是原老凤
祥象牙玉雕公司的。周大师自豪地
说：“为了让他们快速成长，我在教
育方法上大力创新，采取了传统和
学院派相结合的方法，通过劳动竞
赛、技能比武大赛，让他们的才华

和成果充分得以体现。”

打造人才出新果
为了更好地检验年轻人的学

习成果，老凤祥在竞赛中严格把握
几个要点：一是自己创意、设计，看
创意能力；二是规定相同的题材相
等的工时，看谁最快、最优；三是发
挥自己的特长、看设计、雕刻的综
合能力，并组织高级别的评委队伍
进行打分。
令人欣慰的是，多次技能竞赛

大大地展现了新生代牙雕技艺人
才的才华，陆廖亮、阮莹、洪福佳、
吴非澴、苏彤彤、周迪等一批青年
男女脱颖而出。其中，陆廖亮的《6B
罗汉听经图》获全国旅游纪念品工
艺品大赛和上海“玉龙奖”的金奖、
作品《观音》获上海“玉龙奖”银奖。
值得一提的是，小陆还是一位聋哑
人，技艺如此出类拔萃非常不容
易。还有，女生阮莹的《花生》被评
为全国大赛的优胜奖、上海“玉龙
奖”的最佳创意奖，其作品的销量
也最高……

这些都让周百均说起海派牙
雕的未来信心满满：“现在，这些年
轻人已经创意制作了第一套金属
工艺和牙雕工艺相结合的首饰并
获奖。今后，开发牙雕与贵金属结
合的首饰也是一个新方向，我们寄
望于新生代。” !辛矣

让海派牙雕艺术代代相传
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———老凤祥的育才故事

手游增长风头最劲
手游风头明显压过端游和页

游。以搜狐为例，=<6>年第一季度
营收 :5;?亿元，同比增长 :B@，虽
然亏损仍主要来自于在视频等方
面，但一季度视频带来的广告收入
已比去年同期增长 CB@，尤其移
动视频流量已超过 /D端，并且已
经带来一部分货币化能力。热衷于
视频的搜狐董事局主席兼 DEF张
朝阳明确表示，“我们不会通过战
略收购或者重组提升股价，股价高
低对搜狐的运营没有影响。”
而在传统的端游领域，非游戏

公司大佬的入场也在改变市场格
局。昔日以《魔兽世界》起家的第九
城市就和中国最大的安全产品公
司奇虎 :;<成立了合资公司，双方
分享 ?<@的股份及盈利分享权，
合资公司发行及运营的第一款游
戏将是九城自主研发的大型多人
在线角色扮演射击端游《G)H&I+JJ》
（火瀑）。:;<董事长周鸿祎表示自
己不懂游戏，投资是相信九城董事
长朱骏的眼光，奇虎 :;<将提供平
台资源支持。这意味着，端游目前
的增长虽然不如手游，但市场格局
或因有分发渠道的变化而变化。

网游跨界开始流行
“一个好游戏就是一个好 K/

（游戏版权），游戏人要考虑的是怎
么进一步打磨这个好 K/，让它衍
生出不同领域但相同品质的跨界
产品。”日前，由盛大游戏改编的
:L大电影《龙之谷》公映，盛大游
戏 DEF张向东表示，《龙之谷》玩
得就是手游、页游、周边、动漫本、
动漫杂志连载等跨界文化产业链。

同在 !"#$ %&'() *+,展上，腾
讯文学与巨人网络宣布以 K/授权
为核心在泛娱乐化领域展开深度
合作，腾讯文学旗下知名网络小说
《择天记》改编的同名网游成为双
方合作的首款端游，预计今年三季
度推出将为中国游戏业开创了“书
游同步”模式———即让小说作者和
游戏开发者、读者和玩家互相影
响，共同推进游戏和小说发展。巨
人网络副总裁彭程这样比喻，双方
合作就好比好莱坞的漫威漫画和
派拉蒙影业，强强联手才能产生
6M6N=的产业链价值。

此外，日分发量已突破 C;<<

万的腾讯旗下应用商店“应用宝”，
B月下旬也要联手青海卫视开播
一档以明星 .//游戏为主题的脱
口秀———《应用宝典》，它将展示林
志颖、韩寒等明星手机中的各类
.//，发掘常用 .//中的隐藏功能
和小众应用；同时让应用开发者与
明星面对面，分享 B<后、7<后移
动互联网创业者的故事。

资本看上中国网游
不过，就在中国网游市场热火

朝天的同时，中国网游的“出海”还
尚未成功。目前中国约有 B?<<家
游戏开发团队，但走向海外的中国
游戏成功率仅为 6>@。
“下半年我们将重点发力海外

发行”，中国首家登陆纳斯达克的
手游公司中国手游 DEF 肖健说。
除了与日本共同研发并发行中国
首款正版《火影忍者》、联手美国顶
尖制作人打造独立 K/《英雄之刃》
外，走独家代理M自主研发“双模
战略”的中国手游还率先牵手少林
寺，要把列入首批国家级非物质文
化遗产的少林功夫展现在手游里。

而在中国游戏全球化大会
DOOD现场，.P+QR（艾维邑动）发
布了中国首个全球化移动 LS/平
台（需求方平台）和中国游戏全球
免费推广计划。“现在全球 .//

S1TH& C?@的收 入 、OTTUJ& /J+V

7<@的收入都是来自游戏。.P+QR

每天为中国互联网产品和应用在
全球 6:< 多个国家赢得 :<<W;<<

万的海外用户，我们想帮助中国游
戏找到全球市场的蓝海，让未来能
有百亿美元级的中国游戏公司出
现。”.P+QR DEF石一说。

网游大战“战线”更长

! ! ! !审批前!洗白白"#上市后!拆

烂污"$ 据中国青年网在 !-.$

%&'() *+,上发布的 %第 $次中国

游戏绿色度测评统计报告& 显示'

测评的 .-/0款游戏中#.1岁以上

玩的成人游戏有 012款( 而 #1岁

以下玩的绿色游戏有 !3#款#只占

总比 !$4!5) 而美国娱乐软件定级

委员会在官网发布的 .!.1款游戏

评测中#就有高达 6.5的游戏适合

.1岁以下的未成年人)

!杀人"!赌博"**在现实生

活中绝对不能触碰的道德底线#在

游戏世界中却被承认并扭曲放大#

尤其是网游中存在着洗刷罪恶的

道具或设置#从而诱导不良价值观

的游戏比例几乎翻倍增长+在本次

测评的 .-/0款游戏中# 花钱洗刷

玩家在游戏中!杀人"后获得罪恶

值设置的游戏有 /$2款#占测评游

戏总量的 //5)棋牌游戏有 !-款#

占第一季度可测试游戏比例的

!.5#且 .6款存在博彩内容)

值得注意的是# 尽管国家对

游戏审批越来越严# 但不少游戏

公司还是爱跟主管部门玩 !躲猫

猫"# 即在游戏审批前显得很自

律# 但游戏一旦上市后又故态复

萌#该有的如防沉迷系统没有了#

不该有如!洗刷罪恶"设置,开宝

箱抽奖等等又浮出水面# 这已经

成为游戏行业的通病+ 胡晓晶

在上周末刚刚落幕
的2014ChinaJoy上，
国家新闻出版广电总局
发布的一组数据在会上
炸开了锅：今年上半年，
中国游戏市场销售收入
496.2亿元，同比增长
46.4%；其中，手游营收
125.2亿元，同比增长
394.9%。
这是什么概念？也就

是说今年上半年的手游
营收与去年一整年的营
收相当，整个市场上有超
过1万款手游，且仍以超
高的速度增长。今年以
来，中国网游市场各显神
通，三大趋势明显。

P2P网贷欺诈猛抬头%&'(

33%鼓励“杀人”
21%都是“打牌”

《第4次中国游戏绿色度
测评统计报告》显示：

相关链接

“神器”木马闹七夕
感染上百万手机

%)*+

! 陆廖亮的%.1罗汉听经图&

数据来源#百度搜索指数

数据来源#-!*互联网安全中心


