
! ! ! !耗资高达 !"##万的科技互动跨界大展
《超越魔方》将于 $$月 %&日登陆上海环球
港博物馆。展览由美国自由科学中心联合
'(()*+以及魔方发明者厄尔诺·鲁比克共同
打造，并荣获美国博物馆联盟 %,-"年度“缪
斯奖”。
魔方，又叫魔术方块，也称鲁比克方块。

是匈牙利布达佩斯建筑学院厄尔诺·鲁比克
教授在 -./0年发明的，他制作魔方模型本
是为了解释 !1几何。魔方系由富于弹性的
硬塑料制成的 &面正方体。魔方与中国人发
明的“华容道”，法国人发明的“独立钻石”一
起被称为智力游戏界“三大”不可思议的游
戏。而魔方受欢迎的程度更是智力游戏界的
奇迹，据说，已卖出超过 -,亿个魔方，地球
上七分之一的人玩过。魔方共有约 0!乘以
百万的三次幂 20!3%"%4,,!4%/0405.45"&4,,,6

种可能变换形态。在所有的形态下，最多进

行 %,次扭动就可将魔方复原。如果你完成
了每一种魔方的变换形态，那么所有的魔方
堆起来可以覆盖地球 %/!次。
《超越魔方》通过 %0件创意互动展品带

来了一个烧脑又迷人的沉浸式玩乐世界，分
为创造、玩乐、激励三大主题。观众将在现场
体验到控制世界最大魔方的快感；在一个
$"人共玩的酷炫 789:上进行拼图竞赛；谷
歌则在现场放置了一个未来主义音乐实验
室，每个人都有机会在此成为一名 1;；-!&#
颗钻石镶嵌的金魔方首次亮相，观众尽可一
睹世上最昂贵玩具的美貌。
展览入口是巨大的交互感应墙，由此开

启观众的身体反应机能———请随意舞动身
体，互动越强，画面越美。随后观众将找到史
上最早的魔方，来自上世纪 /#年代的稀有
手工品，由木块、皮筋、回形针做成，就是这
些简单的材料创造了半个世纪以来最烧脑

的玩具，现场观众可以马上用现成的材料动
手创造一个自己的玩具。拼图游戏挑战观众
对图形的快速组合能力，十多人可以同时进
行，最快拼完者将刷屏全场，控制全屏幕的
视觉。然后，赢家可前往巨型魔方启动这一
科技感爆棚的庞然大物。展览《超越魔方》以
魔方为引爆点，集合了艺术家、数学家、音乐
家、建筑师、工程师、程序专家、视觉设计公
司、数字技术公司集体的智慧和灵感，创意
性地展现了魔方所蕴含的结构、逻辑、艺术
思维，让观众在“乐园式的观展体验”中享受
视觉、智商、体感的多维挑战。 德安

! ! ! !手机上的字体，多为黑体、宋体、
楷体、仿宋体……不过，有人看到徐静
蕾有“静蕾体”、井柏然有“井宝体”之
后，很想也有一套自己手写的字体。

字库软件公司没有放过这个好
主意。现在就有了手机上自己写字、
形成个人字体的应用软件，其后台还
有远程的云服务平台。
第一步，请确定你要写多少字，

因为就说国标 '<%!-%吧，包含的汉
字也有 &/&!个之多，这得费点功夫
花点时间（退休、疗养等有大把空闲
时间者，无所谓了）。于是软件请你选
择写三百、六百，还是一千字，让你容
易上手。字表的选择依据汉字使用频
率表，一千个高频汉字足够满足大部
分的日常表达。如果在使用中再遇到
超出预选字表的汉字，则可以当场指
定、补入。对了，得
请你为自己的字体
取个名字，以便储
存、调用和分享。

开始写字了。
手机屏幕上方每次
出现 "个字，请你
用手指在写字空间
书写，写完一个字，
按储存键进库。新
字会以使用尺寸在
手机屏上显示。你
自己不满意的，则
可以重写，重新入
库。

其实，写一套
电脑用字的新手会出现的问题，往往是笔画粗细
不对，或是写的字在写字空间里占位不妥，前后
又不统一。随手写软件预先提供了辅助解决的方
法。比如笔画，可选粗中细，还可选笔画两端是平
头、圆头，或带点笔锋。至于在写字空间的占位，
有九宫格衬底作为提示，帮助写得均匀一致。你
甚至可以调用一套你认为合适的现成电脑用字，
逐字作为背景显示来帮忙。
你有自己的字体了，服务平台上提供了试

用的环境，让你把自己的字换到相应的网页中
观看效果。现在，非但给亲朋好友的短信微信尽
显个性，你的字体下载后还能与大家分享。设想
一下，交上去的论文、投出去的简历，用的是自
己写的电脑字体，真是“高大上”了。凌启渝
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/新智

! ! ! !有个数字值得你记住：!亿，这是全球视
力障碍者的约略数目。每天，他们在日常生
活、工作中都得分外努力，不管是过马路、阅
读，还是人际交往。

%#-0年，在意大利热那亚大学从事计算
机视觉研究的萨维里奥·米尔吉亚和卢卡·
纳德利在学校外遇到一位盲人求助。他要去
火车站，但通常乘坐的巴士由于修路而改
道，走的新路没有声音信号或盲道标志。他
只得沿着建筑物的墙角走，这样才勉强能接
上横道线。

两位科学家意识到，“他的问题是，这个
世界不是为盲人设计的。而我们可以将机器
人算法和技术带到可穿戴设备，改善数百万
人的生活。”他们创办了 =>?9技术公司，研
制帮助视障人士在公共空间导航的设备。米
尔吉亚说，“市场上已经有‘白甘蔗’但它是
检测地面障碍物的，不能检测悬空树枝那样
的障碍物，或是停在人行横道线上的车。”
（新智栏目 %,-! 年 -- 月 0 日和 %,-" 年 "

月 %0日报道过盲人导航手杖）。
他俩借用“荷鲁斯”为设备取名，那是古

埃及神话中的英雄，传说在战斗中双目失
明，后在另一位神的帮助下复明。“荷鲁斯之
眼”因此成为重见光明的象征，用在视障人
可穿戴设备上也十分贴切。

荷鲁斯能识别人和物体，读标志，向佩
戴者描述周围环境，帮助避开障碍物。“它以
不显眼的方式观察、理解环境，适时描述，提
供有用信息。”

荷鲁斯由头带和处理器两部分组成。头
带盘在头上，顶端有耳机和两台摄像机，后
者密切注视前方，捕捉三维图像，处理器则
自主确定所见的东西中哪些需要描述。描述
声音不经过耳道，而是通过耳机，借助骨传
导直接刺激微小的耳骨。所以即使环境嘈
杂，主人也能听到周围发生了什么；设备的
旁白也不打扰其他人。

处理器单元由主人肩背着，智能手机大
小，内置使用广泛的移动处理器 @A7:79

B+)?9 '8C。其深度学习算法驱动着计算机
视觉、传感器处理、面部识别等功能。它分析
两台摄像机得到的图像，让设备识别所见是
谁、是什么物件。而主人按一下钮，荷鲁斯就
详细描述面前的场景和人。荷鲁斯不需要互
联网连接，因为每个步骤的计算都是在本地

执行的。电池能持续工作约 $%

小时。
在导航模式下，“荷鲁

斯”使用摄像的立体数据，
来感知用户面前物体的距
离，并能像汽车泊车传感器系
统那样对音频线索作出反应。
物体离得越近，装置发出的哔哔

声越急促；而左右侧声音的差异则
表达物体的方位。
荷鲁斯认识熟人，它的“熟人库”由用

户自行积累。每当第一次看到某人，主人
通知添加，它就扫描对方；主人说个名字，
指定分类夹，让新面孔入库。从此荷鲁斯就
能实时识别那个人。使用中它实时扫描前方
来人，比对熟人库，一旦再次发现这位，即使
是远远走来，都能用语音提醒。

对物体也同样处理，它帮助盲人辨别一
瓶果汁和一瓶牛奶；它描述眼前的照片，阅
读文字，甚至把普通的本书变成“发声的书”
（我想，它应当有潜力充当盲人影院的同步
解释员）。

荷鲁斯现在有 !种语言的版本：意大利
语、英语和日语。英文版 $月份开始销售，售
价约 %,,,美元。米尔吉亚说，“我们让 $,,

位视障者试用。盲人都说它使他们的日常生
活带来巨大变化。我们还有微调的空间，主
要是改善用户界面，方便于每个人，包括不
经常使用新技术的人。”

小云（图：=>?9）

! ! ! !俗话说，兵来将挡，水来土掩。但
英国的建筑公司 D9?EF*++G却设计的
防洪房屋会“踩高跷”，当洪水袭来
时，房屋升高暂避洪流。

升降房子看上去和英国典型的
三卧室独立住宅没有什么区别，但配
备着由电动机、变速箱和传动轴组成
的机械升降系统。一旦预报洪水将来
袭，升降系统启动，能将 &"吨重的房
屋在 "分钟内整体升高 -H"米，让滚
滚洪水从自己身下流过，免遭被冲毁
的恶果。当然，为了安全，房屋提升时
建议业主不呆在屋子里，他们得预先
收拾细软，到其他地方暂住。
要完成提升任务，当然需要始终

保有电力供应。设计方案中，那是由
安装在屋顶的太阳能电池板阵列和
电池系统来实现的。而房屋一旦被抬
高，有柔性软管保持其生活用水和排
污水管道的畅通。

洪水退去，主人希望住宅复位之
前，必须做一件事，就是清除房屋下
面和周围的杂物，因为洪水携带的杂
物可能堆积在升降机构上方，贸然启
动可能损坏机械。

D9?EF*++G说，这些房子将采用模
块化的钢框架设计，以便拆卸后在别
处重建。它们也可以安装在传统的地
基上。

升降房屋的概念似乎不错，
D9?EF*++G 已申请了相应的房屋规划
许可，如果一切顺利，可能在 %,$/年
初建造。之后该公司预计将进行长达
"年的测试，才能正式推出。

作为建筑公司，D9?EF*++G设计可
升降房屋还有另一个动机，那就是英
国房价高，而一些地区却由于洪水风
险而不能建房，开发商如果能找到在
这样的区域拓展业务的良策，不啻就
是滚滚钱源。 比尔

可穿戴设备助盲人导航世界
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魔方，谁能超越？


