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/新智

! ! ! !据英国《每日邮报》报道，德国科学家最
近研制出一种新的电子皮肤。它名叫 !"#$%&，
具有柔软、可弯曲和能穿戴等特点。!"#$%&是
一种可以戴在手上的薄膜，通过与附近的磁
铁相互作用来操纵物体。由于佩戴者手部的
角度不同，电压会有所不同。特别设计的软件
可以控制每一个增量角度，使佩戴者的手部
动作能够执行特定的指令。试验证明，!"#$%&
可用于关闭虚拟灯的开关和在虚拟键盘上打
字，而且成效明显。

虚拟现实技术（'(）是一种可以创建和
体验虚拟世界的计算机仿真系统，它利用计
算机生成一种模拟环境，是一种多源信息融
合的、交互式的三维动态视景和实体行为的
系统仿真，能使用户沉浸其中。在过去几年
里，)(成为各行各业的重要工具，许多新技
术的发展依然围绕 )(技术开展。众多 )(厂
商纷纷抢占 )(一体机市场，导致市场竞争

激烈。然而，到目前为止 )(并没有出现太多
突破性的技术，同时也缺失行业标准，更谈不
上 )(一直强调的让人完全“沉浸”的产品，
也许触感是 )(沉浸感提升的一大难题。

科学家表示，无论是游戏还是学习体验，
!"#$%&能对 )(产生显而易见的影响。虽然它
并不是用来替代现有的 )(，但可以与其他兼
容 )(的技术混合，以创造一个更有机、互动
感更强的体验。现有的 )(设备使用摄像头
来检测和跟踪运动，但目前的分辨率并不高，
不足以记录手指和其他更微妙手势的细微动
作。随着 !"#$%&的引入，这种细微的动作不仅
可以被检测到，还可以与虚拟环境进行交互。

除了 )(，!"#$%&还可以大大改变增强现
实（*(）的当前能力。*(是一种将真实世界
信息和虚拟世界信息“无缝”集成的新技术，
把原本在现实世界的一定时间空间范围内很
难体验到的实体信息（视觉信息，声音，味道，

触觉等），通过电脑等科学技术模拟
仿真后再叠加，将虚拟的信息应用
到真实世界，被人类感官所感知，从
而达到超越现实的感官体验。

除了上述有趣的应用之外，!+
#$%&还可以给人装一个假肢，以便
更容易地操纵虚拟技术，甚至还能
够被纳入到软机器人中。在危险的情
况下或高风险的工作中，它可以被用于
虚拟按钮、控制器或门中，无需物理接
触就可对它们进行操控。对于那些处理
爆炸物或其他特别危险的工作的人来说，这
可能会减少受伤的可能性。

其实在 ,-./年，德国科学家就展示了一
种接近报警传感器，可以模拟触摸，只不过系
统无法对旋转动作进行定向感知。而现在 !+

#$%&被植入微型的磁敏装置后，具备了定向
感知能力。然而目前该技术谈不上完美，因为

! +#$%& 需
要依赖磁铁创
造的磁场，然后才能改变环境的磁场。虽然这
个过程过于麻烦，但是至少为 )(开了一扇新
的大门。科学家正朝着更加方便的领域迈进，
以便通过更细微的手势来控制 !+#$%&，使其
早日进入到我们日常生活中。 李忠东
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! ! ! !如果能对一些点
阵进行数字化、智能化的控
制，就可能得到意想不到的效果，甚
至开创一番新的事业。比如用 .--

个 012灯组成汽车大光灯，加以控制，就能
在夜行路上显示各种辅助驾驶的标记。

而有人则想到利用杯中的泡沫做做文
章。几年前，出现过一种图形发生器，有个漂
亮的名字———3455!! (%667!#（翻译成中文如
果叫“咖啡涟漪”，也很美），它是在咖啡杯里
的泡沫上复制照片、文字或其他图形。

现在轮到喝啤酒的人高兴了，那家制造
商又回来，这次带来的是 8!!9 (%667!#“啤酒
涟漪”。

啤酒涟漪为酒吧而设计，装置的面板上
安有连接:%";%的触摸屏。使用时将 .<厘
米高的玻璃啤酒杯凑上打印头，机器会在 ..

秒钟的时间内在啤酒的泡沫上打印选定的

图像，或是金句敬语、祝词箴言，或是美图。
而使用的则是一种基于麦芽的“墨水”，完全
可以放心饮用。

这台机器附带用于 %=>和 *&?94%?系统
的应用程序，运营商可以进入在线的图文库
中选择，库中现在有数百个文本和图片文
档。用户也可以上传自定义图像（比如酒客
自己提供的照片），打印、畅饮，并可入库供
大家分享。
“啤酒涟漪”已在美国和加拿大上市，预计

很快将在全球推出。机器售价为 @---美元，每
年需交纳 .A/--美元的在线图文订阅费，每年提
供的麦芽基墨水可供打印 B---杯啤酒。比尔
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藏的“老中青少
幼”各代计算机

都出来比赛。设定的任务是找斐波那契数列
中的数，看哪台计算机在规定的 ./秒钟内
找到最多。
先口罗嗦一句，所谓斐波那契数列，是由意

大利数学家列奥纳多·斐波那契于 .,-, 年
引入西欧的，因为他以兔子的繁殖为例，所
以这个数列又被戏称为“兔子数列”。它的规
律，就是其中的每个数都等于前两个数的
和，即：-A.A.A,A@A/A<A.@……。

请出来参加庆生比赛的，共有该博物馆
馆藏的 <台设备，包括 C台计算机和 .台手
摇计算器，其中有苹果!（是老一辈的苹果
电脑哦，不是 %DE?）和 :%&?4F# G< 计算机。
最老资格的是 .GH- 年的 ;*3IJ 手摇计算
机；辈分最小的，则是 %DK4&! B>。“选手”们
的年龄跨度将近 <-年！

博物馆的凯文·默雷尔说，“相差几十年
的计算机器走在一起，这可是第一次。我们
想，这样的事情不会发生在世界上任何其他
地方！”

./秒到！比赛结束的蜂鸣器响起。优胜者
找出了多达 B<H@个斐波那契数，那是一台
883的 L%M94NO%P电脑，由米尔顿凯恩斯一所
小学 G岁的小女孩康妮编码运行。这台没有屏
幕没有键盘的电脑，是个高度灵活、可以编程
的嵌入式设备。,Q.B年 @月，英国教育部门向
..和 .,年级的所有学生免费提供，让学生带
回家随意使用。这种电脑附有 H种编辑软件，
让学生创建 L%M94NO%P代码。其中的 DRPK4&被
网站描述为“简单易学的编程语言，适用于任
何人，从孩子到老师到专业的软件工程师。”附
图就是康妮在比赛现场的照片，从前到后分别
是 L%M94NO%P计算机，:%&?4F# G<电脑，作为背
景的:IJ3S计算机。

亚军则由 .GG< 年生产的 :%&?4F# G<

电脑夺得，它找出了 .HCC个斐波那契数；之
后是 883 T%M94（.G<.）的 C- 个，苹果 II 型
机（.GCC）的 @< 个，D2D+<（.GB/）的 .B 个，
;*3IJ手摇计算器（.GH-）的 C个。出乎意料
的是 %DK4&! B>，它找到 H个数，只比现场最
慢的:IJ3S计算机（.G/.）多了 .个。

当然，电脑博物馆的专家也指出，一些
“年长”电脑的问题不全在于处理能力不足，
而可能是存储数据的内存不足，或者没能充
分利用比赛时间。./秒钟，稍纵即逝。

默雷尔说：“这是我们数字计算机的第
一次比赛，我们还有许多其他老电脑仍能
启动，是志愿者巧妙地将它们恢复，得以重
新运行。这样的比赛演绎了计算技术进步的
历程。” 凌启渝!图"!"##

! ! ! !汽车有一对大光灯，照着路就
看得清，照到人就“不好意思”。那你

有没有想过，如果那对大光灯是智能的，是
高清晰度的，它们能完成什么新功能呢。
梅赛德斯+奔驰在 ,--G年的实验安全车技术

演示中就展示过一些相关的概念，近十年后的今
天，它将这个概念推向实用。该公司将在其新款的 >

级奔驰迈巴赫轿车上，限量配备一百万像素分辨率的数
字化头灯，做到几乎无眩光，能在道路上高清画质地映射出

各种有用的标志符号。
智能化的头灯将与车载摄像机、传感器和计算机协同工作。

摄像传感系统检测道路上的其他车辆、路人，功能强大的计算机在
几毫秒内评估数据，对照数字导航地图，给大灯提供命令，让光线分
布尽可能适应环境。选择性高光束借助头灯内置 .--个可分别控制
的 012得以实现。
比如避免让迎面来车的司机炫目，这很重要。现在你尽管开远光

灯照亮道路，传感器感知到迎面来车位置后，车载计算机会让射向对方
司机眼睛的光线变得暗淡；你跟车前进时，强光特意不照前车后挡风玻
璃的那个区域。而当你切换到近光灯时，它突出走道的行人让你看清，
但不会照到行人的脸。

现在你心情大好地上路，不必担心失礼，数字化头灯却还有新
招。它会在前方道上投射高分辨率的符号和标记，显示一系列信息驾
驶辅助。

比如大白线，它代表了你车身的宽度，帮助确定是否能穿过前方的
狭窄路段。距离标记，是在感知前方车辆速度的基础上，大致显示你应
该离开前车的距离。左（右）指向的大箭头，则表示计算机判断你应该
拐点角度，回到车道中去。还有一堆符号用来提醒：诸如前方积雪、有
人施工、进入低抓地力路面等等。更绝的是，你如果需要，也能把你
的车载速度计投射到前方路面，实时显示自己轿车的速度。附图下
方列出了一些图标，你一看就知它们的含义。

梅赛德斯+奔驰迈巴赫最近在日内瓦车展亮相了这种革
命性的前照灯数字技术，作为其顶级新车型世界首演的一部

分。数字化头灯将小批量生产，配置在选定客户的迈
巴赫 >轿车上。

负责集团奔驰+戴姆勒
汽车开发研究的奥拉·克伦
纽斯说，“每个数字头灯的
分辨率都超过一百万像素，
不仅创造了各种驾驶情况
下理想的光照条件，还在
视觉上支持了我们的驾
驶辅助系统。”

小云!图"奔驰$

啤酒泡沫“数字化”
杯中浮现字和画

“老中青”计算机聚一堂
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